Simplifiez le dessin en PERSPECTIVE avec cette technique! (vidéo)

Salut les dessineux,

J’espeére que tout va bien pour vous.

La vidéo du jour tentera d’éclaircir quelques points sur la perspective. En effet,
certaines questions reviennent fréquemment, dont une tout particulierement :

Sommes-nous obligés d’apprendre la perspective pour dessiner ?

Une interrogation pas vraiment étonnante. Le dessin en perspective
représente toujours un probleme pour le débutant. Son premier réflexe est de
se dire qu’il n'a pas besoin de la perspective, qu’il s’agit d'une matiere
facultative pour apprendre a dessiner, ce qui dans le fond est un peu vrai, car
en théorie un artiste peut dessiner n'importe quoi (ou faire de I'art abstrait ou
naif). Mais dessiner sans comprendre la perspective, c’est un peu comme
jouer de la guitare sans corde.

Tous les dessins bancals que I'on voit sur internet sont liés a un manque de
bases en dessin, et spécialement un manque de connaissances théoriques au
niveau de la perspective.

On peut porter cette tare théorique des années sans s’en rendre compte.
Et c’est ce qui arrive dans 90% des cas, je le vois de mes propres yeux tous
les jours avec mes éléves, et je suis moi-méme passeé par la.

Apprendre le dessin en perspective, ce n’est pas si sorcier, mais ¢a peut faire
peur a certains. En effet, lorsqu’on parle perspective on pense tout de suite
aux mathématiques et a la géométrie, voire méme a la trigonométrie, alors
gu’en realité il n’y a pas vraiment de quoi s’'inquiéter.

Il N’y a pas besoin d’étre un scientifique. Avec deux ou trois astuces, on peut
passer outre ces difficultés.

Apprendre la perspective pour le dessin loisir, ne devrait pas étre
angoissant pour ceux qui débutent. Je sais que ce n’est pas ce qu’il y a de plus


https://www.youtube.com/watch?v=Thdm1M3w4FM&ab_channel=PitDessin

excitant, mais apprendre la perspective une bonne fois pour toutes peut étre
fait en quelques heures a peine.

Esquiver ces quelgues heures de « souffrance » peut faire littéralement perdre
des années d’apprentissage. Pourquoi perdre son temps a chercher des
raccourcis alors que le chemin vers la réussite n'est pas si difficile.

Il faut étre trés tétu pour croire qu’on peut s’en sortir sans apprendre les bases.
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Une autre question qui revient souvent est liée au fait que je conseille de placer
un objet plus ou moins complexe dans un cube. Mais pourguoi donc dans un
cube...? ©

Tout simplement, car cela aide a comprendre ce qui se passe dans la
perspective. Pour un objet complexe tel qu'un dragon, il va falloir décomposer
le tout en plein de parties (formes simples en 3D) pour ensuite placer chaque
petit éléement du dessin dans un cube. C’est souvent le cas pour les objets
articulés, les animaux et autres éléments organiques qu’il faut donc
decomposer. Ainsi, on peut comprendre l'orientation des formes et qu’elles
n’ont pas qu’une seule perspective, mais une multitude.

Par souci de simplicité, nous partirons du principe gque les cubes sont tous
posés au sol.

Dans ce cube, nous allons maintenant y dessiner une maison. Pour cela, on
rajoute des lignes de fuite au cube, obtenant ainsi des repéres
supplémentaires.
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Pour placer le sommet du toit, on trace les diagonales du rectangle du haut
puis la verticale passant par l'intersection de ces diagonales.
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On obtient alors la forme de la premiére face de la maison.
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On tire ensuite une ligne de fuite pour trouver le sommet et milieu de l'autre
face de la maison.
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Autre moyen de trouver le milieu (et sommet) de 'autre face est de tracer les
diagonales de la face supérieure du cube puis de tracer la droite partant du

sommet que l'on vient de trouver et qui passe par lintersection de ces
diagonales.

C’est un travail de projection de point. On peut donc faire de méme avec les
autres éléments de cette premiere face.




Pour plus de lisibilité, je retrace les contours de la maison.
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Puis, on peut effacer les parties normalement non visibles de la maison. Cette
derniére est bien comprise dans le cube.

Donc en partant de la premiere face obtenue vous pouvez rajouter des
éléments de plus en plus complexes et les projeter sur I'autre face.




Le cube bleu autour de la maison nous permet de comprendre la perspective,
qu’on le tourne dans tous les sens ou pas.

Passons a quelque chose de plus complexe. Un sifflet d’arbitre, & un point de
fuite.

Ici, la ligne de vision va étre aussi I'horizon de I'objet.

Comme précédemment, on trace un cube dans un premier temps.

Sur la face en avant-plan, nous allons placer la forme du sifflet. Pour cela, on
peut s’aider de repéres
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A présent, il va falloir reporter cette forme sur la face arriére du cube. On se
servira de nos reperes placés juste avant et des lignes de fuite entre eux et le
point de fuite.

a

V(

Le point trouvé se situe a l'intersection de la ligne de fuite rouge et de la
verticale bleue.



Autre possibilité pour projeter ces points.

On prend la verticale qui part d’'un des repéres. Cette verticale va rejoindre
I'aréte horizontale du cube nous donnant ainsi un nouveau point de repére.

A partir de ce dernier, on trace la ligne de fuite qui & son tour coupe I'aréte
opposeée.
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Avec le nouveau repére ainsi obtenu, on peut tracer la verticale et la ligne de
fuite. Elles nous offrent le point projeté recherché.




Avec ces méthodes nous avons obtenu 3 points projetés.




Pour les autres points a projeter, on procede de la méme maniere.




Puis on relie les reperes de base a leurs versions projetées quand ils sont
visibles (selon le point de vue de l'observateur).

Reste maintenant a joindre les points projetés entre eux.



On peut multiplier au préalable les repéres si I'on veut étre plus précis dans le tracé des formes.
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Je m’aide des hachures pour vous montrer la perspective.

Alors certes cela fait un peu penser a du design industriel, mais le message
gue je souhaitais vous faire passer est que tout peut rentrer dans un cube.

Plus la forme est complexe et plus la forme autour des surfaces le sera

également. C’est pour cela qu'il est préférable de commencer par des objets
simples, de préférence plats sur les cétés.



Avec le temps et la pratique, il vous sera plus simple de dessiner des formes

complexes et de projeter un nombre important de repéres (comme pour un
design de voiture).

En attendant, je vous dis a tres vite

Bye bye

Rappel :

Pour finir, voila un lien vers mon

Et ma playlist YouTube sur mes vidéos gratuites sur la perspective:

Playlist Perspective



https://4bg9152y9vpz1n78vz28diwy-wpengine.netdna-ssl.com/wp-content/uploads/2015/04/guide-perspective_200420151.pdf
https://www.youtube.com/watch?list=PLiqsmrKTCyQFjFOK3DDrjmNSVjRb1exIX&v=OysTvxj0D7U&ab_channel=PitDessin

